
K R I M I - D I N N E R  ·  5  B I S  7  P E R S O N E N

Mord vor dem
Winterschlaf
Ein Krimi-Dinner in der Bärenhöhle „Zur Honigtatze“

LESEPROBE

Bruno Bär lädt zum Abschiedsmahl vor dem
Winterschlaf. Kurz nach dem Toast ist jemand
tot, der Waldrat kommt erst im
Morgengrauen, und bis dahin klärt ihr den Fall
selbst.

P E R S O N E N

5 oder 7
DA U E R

etwa 3 Stunden

A LT E R

ab 12 Jahren
S C H W I E R I G K E I T

mittel
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Worum es geht
Der erste Frost liegt auf dem Moos, und Bruno Bär hat
zum Abschiedsmahl geladen. In seiner Höhle „Zur
Honigtatze“ brennt der Kamin, der Honigwein ist
eingeschenkt, und der Winterschlaf ist nur noch eine
Nacht entfernt. Draußen steht der Vollmond über der
Großen Eiche. Die Gäste kommen einzeln, mit
Körben, Gerüchten und guter Laune.

An der langen Tafel sitzen Tiere, die sich seit Jahren
kennen: Nachbarn, Handelspartner, alte Freunde. Man
tauscht Neuigkeiten, lobt den Wein und nörgelt an
den Preisen für Eicheln. Jedes Tier hat etwas gesehen,
und jedes hat etwas für sich behalten. Dann kippt die
Stimmung, und der Waldrat kann erst im
Morgengrauen kommen.

Bis zum Morgengrauen habt ihr den Tisch, einen
Lageplan und einen Stapel Hefte. Dazu kommt die
Frage, was jede Person in dieser Nacht gesehen hat.
Eine der Rollen ist deine.
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So läuft der Abend
1 Vor dem Abend Jede Person bekommt ihre Rolle,

als Heft oder aufs Handy, und liest sich ein.

2 Einstieg Der Gastgeber liest vor, was geschehen ist.

3 Runde 1 bis 3 Jede Runde bringt neue
Erinnerungen und Schriftstücke. Ihr befragt euch
gegenseitig.

4 Zwei Ereignisse Zwischen den Runden kommt
Neues ans Licht.

5 Anklage Jede Person schreibt auf, wen sie für
schuldig hält.

6 Auflösung Die versiegelte Auflösung wird geöffnet.
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Die Figuren
Eine dieser Rollen übernimmst du.

Bruno Bär
Waldältester, Honigbrauer und Gastgeber der
„Honigtatze“

Bruno ist groß, gutmütig und von Natur aus müde; seit
Wochen sehnt er sich nach seinem Winterschlaf. Sein
Honigwein ist im ganzen Wald berühmt, sein
Gedächtnis im Herbst eher nicht.
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Mika Reh
Postläufer*in des Waldes

Mika trägt die Post durch den ganzen Wald und kennt
jeden Pfad und jeden Absender. Mika ist schneller auf
den Läufen als im Gespräch, aber nicht viel, und zuckt
bei jedem Knacken im Unterholz zusammen.

Frieda Fuchs
Fährtenleserin und Waldpolizistin ehrenhalber

Frieda liest Spuren wie andere Zeitung. Weil sie ein
Fuchs ist, wird sie bei jeder Missetat im Wald zuerst
verdächtigt, und sie nimmt es mit trockenem Humor.

Hanna Elster
Trödlerin und Sammlerin (alles, was glänzt)

Hanna handelt mit allem, was glitzert, klappert oder bei
den Zweibeinern im Müll gelandet ist. Sie redet schnell,
schmeichelt gern und hat für jedes Stück eine
Geschichte, meistens eine bessere als das Stück.

Dieter Dachs
Baumeister für Erd- und Tiefbau

Dieter gräbt Gänge, die halten, und hasst Pfusch, wo
immer er ihn findet. Er sagt selten mehr als nötig, und
was er sagt, lässt sich meist nachmessen.
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Egon Eichhörnchen
Speichermeister des Gemeinschaftsspeichers

Egon führt die Bücher über den Wintervorrat des
ganzen Waldes und weiß zu jeder Stunde, wie viele
Eicheln wo liegen. Er redet schnell, zählt ständig und
ist überzeugt, dass ohne ihn der Winter gar nicht
stattfände.

Maria Maus
Kräutersammlerin und Teelieferantin

Maria kennt jedes Kraut im Wald und liefert ihren Tee
an die halbe Nachbarschaft. Sie ist klein, leise und
höflich, und wenn im Wald etwas fehlt, schauen alle
zuerst auf sie.



M O R D  V O R  D E M  W I N T E R S C H L A F Leseprobe

6 / 7

M O R D  VO R  D E M  W I N T E R S C H LA F

So sehen die Unterlagen aus
Drei Beispielseiten aus der Digitalversion. Die
Rundentexte bleiben bis zum Abend geheim, deshalb ist
die Runde unscharf.

Einstieg, Titelseite Lageplan

Runde 1 (unscharf)
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Das ist enthalten
START HIER und Heft der Spielleitung (ohne Lösung), mit
Prolog und Ereignissen zum Vorlesen

Lageplan der Bärenhöhle und ihrer Umgebung
7 Rollenhefte mit Einstieg und drei Runden

2 Requisiten mit Übersicht
Abstimmungszettel und versiegelte Auflösung

Versiegelte Anleitungen „Wenn jemand fehlt“ für fünf und
sechs Personen

Digitalversion: Einstieg und jede Runde als eigene Datei zum
Verschicken

Inhaltshinweise: Ein Tod durch Gift (nur angedeutet, nichts
Blutiges) · Diebstahl und Betrug unter Tieren

Das vollständige Kit gibt es auf murdernight.de.
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